Urzadzenia multimedialne w edukacji
przedszkolnej

Wspoiczesny Swiat, charakteryzuje sie duzym postepem technologicznym
i przesytem réznorodnych informaciji, dlatego tez nalezy ktas¢ szczegolny nacisk na
przygotowanie dzieci do zycia w nim. Korzystanie z technologii komputerowej,
tabletébw, smartfonbw oraz umiejetnos¢ selekcjonowania informacji sa jednymi
z podstawowych umiejetnosci przygotowujgcych dzieci do prawidtowego
funkcjonowania w $wiecie. Pogtebianie wiedzy informatycznej stuzy ogélnemu
rozwojowi dziecka oraz daje mu réwniez mozliwo$¢ rozbudzenia i rozwijania swoich
zainteresowan.

Wspotczesna placowka edukacyjna powinna dba¢ przede wszystkim
0 wszechstronny rozwoj osobowosci dziecka, ksztaltujgc takie cechy jak: otwartosc,
aktywno$¢, kreatywno$é i zaangazowanie. Swietnym polem do realizacji tego
zadania jest zorganizowanie w przedszkolu zaje¢ z wykorzystaniem laptopdw,
tabletow, smartfonéw czy tablicy multimedialnej. Zajecia takie sga zarazem formag
rozwijajaca zainteresowania i uzdolnienia dziecka, a takze zachecajg do kulturalnego
wypoczynku i rozrywki rowniez poza przedszkolem.




Komputery, tablety, smarfony juz dawno przestaly by¢ luksusem.
Czy to w biurze, w szkole, czy w domu — pomagaja wykonywac prace szybciej
i znacznie prosciej. Moga bawi¢, ale tez dostarcza¢ najr6zniejszych informaciji.
Pomagajg dzieciom w nauce i dorostym przy wykonywaniu szeregu €zynnoscCi
i zadan.
Wykorzystanie urzgdzen multimedialnych w pracy z dzieckiem
w wieku przedszkolnym  stwarza wiele mozliwosci w zakresie oddziatywan
wychowawczych. Praca z komputerem, tabletem, smartfonem posiada wiele zalet:
e Wyrabia nawyk koncentracji uwagi, ksztaltuje wiasciwe postawy
kolezenskie,
e Wdraza do doktadnosci i cierpliwosci podczas wykonywania zadan,
e Rozbudza zainteresowania i dziatalnoS¢ poznawcza oraz aktywnosc
tworcza,
e Wdraza do samoksztatcenia i samokontroli,
e Ksztaltuje poczucie odpowiedzialnosci za wkasng prace.

Zajecia prowadzone z uzyciem laptopdéw, tabletow, smartfonéw czy tablic
multimedialnych sg atrakcyjne dla dzieci, motywujg je do dziatan, poszukiwania
nowych, niekonwencjonalnych rozwigzan. Wiele gier edukacyjnych dostosowanych
jest dla dzieci w wieku przedszkolnym np. memory obrazkowe, wykreslanki,
krzyzowki stowno-obrazkowe czy kolorowanki. Dodatkowo urzadzenia multimedialne
podtgczone do Internetu mogg stac sie niepowtarzalng skarbnica wiedzy dla dzieci.
Prowadzenie zajeC z wykorzystaniem tabletéw, laptopow, smartfondéw czy tablicy
multimedialnej sprawig, ze dzieci juz od najmtodszych lat bedg miaty mozliwos¢
korzystania ze srodkow multimedialnych uczac sie i bawigc jednoczesnie.




Prawidlowo przeprowadzane zajecia w przedszkolu z racjonalnym
wykorzystaniem urzgdzen multimedialnych moga sprzyja¢ rozwojowi dziecka,
ksztaltowa¢ jego umiejetnoS¢ samodzielnego myslenia, wyciggania logicznych
wnioskéw i rozwigzywania postawionych problemow. Proponowane dziatania beda
atrakcyjng i innowacyjnag formag pobudzania zainteresowan, pasji i zdolnosci dzieci
w wieku przedszkolnym.

Dzieki

zajeciom z wykorzystaniem urzgadzen multimedialnych dzieci

w wieku przedszkolnym beda:
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